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Z okazji Narodowego Dnia Pamieci Zotnierzy Wykletych, ulice Pelplina
zamienity sie w arene nietypowej rozgrywki. Przez niemal dwie godziny
dziewied druzyn rywalizowato ze soba, rozwiazujac réznorodne zadania i
zagadki zwiazane z wojskiem, Zotnierzami Wykletymi oraz lokalna historia
Pelplina.

Juz po raz szésty z okazji Narodowego Dnia Pamieci Zotnierzy Wykletych, 1 marca
2024 r., na terenie Pelplina odbyta sie gra miejska pt. ,WILCZYM TROPEM”. Miata
ona na celu uczczenie pamieci o Zotnierzach Nieztomnych, przyblizenie historii i
loséw dziataczy podziemia antykomunistycznego, ksztattowanie postaw
patriotycznych wsrod uczestnikow gry oraz zainteresowanie ich historig Il Wojny
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Swiatowe] i okresem powojennym.

Wydarzenie rozpoczeta uroczysta odprawa wszystkich druzyn przed pelplifskim
urzedem, w ktdrej osobiscie wzigt udziat Burmistrz Miasta i Gminy Pelplin Mirostaw
Chyta. Po niej uczestnicy udali sie do Miejskiego Osrodka Kultury w Pelplinie, gdzie
zostaty im przedstawione ogdélne zasady gry oraz wydana niezbedna dokumentacja:
mapa, zadania i karta punktacji. Nastepnie druzyny wyruszyty w teren, zgodnie z
wylosowang kolejnoscia startu.

W tegorocznej edycji gry udziat wzieto 9 druzyn, liczgcych od 3 do 5 oséb.
Reprezentowaty one nastepujgce szkoty: ZKiW nr 1 w Pelplinie, SP nr 2 w Pelplinie
(2 grupy), ZKiW w Kulicach, ZKiW w Rajkowach (2 grupy), Collegium Marianum, ZSP
w Pelplinie i | LO w Starogardzie Gdanskim. Zadaniem uczestnikéw byto poruszanie
sie pomiedzy poszczegdlnymi punktami kontrolnymi zgodnie z otrzymang mapa
oraz zdobywanie punktéw za wykonywanie zadah. Dodatkowo, w kazdym miejscu
otrzymywali oni literke do hasta. Gra sktadata sie z zadan i zagadek zwigzanych
tematycznie z Zotnierzami Wykletymi, wojskiem oraz historig Pelplina. Byto to m.
in.: famanie szyfréw, strzelanie do celu, odbycie musztry, obstuga wykrywacza
metali czy tez Spiewanie hymnu. Poszczegélne punkty kontrolne zlokalizowane byty
w najrézniejszych miejscach na terenie Pelplina, zaczynajgc od miejskiego stadionu,
a kohczac na piwnicach pod pelplinskim liceum. Gracze musieli wykaza¢ sie
sprawnoscia fizyczna, wiedza historyczna, jak i duzym sprytem w planowaniu
swoich dziatan, czasami pomagata takze odrobina szczescia.

Wszystkim grupom udato sie zakonhczy¢ gre, zaliczajgc po drodze wiekszos$¢ zadan i
odgadujagc hasto. Najlepsza w tym roku okazata sie druzyna o nazwie Rajkowskie
Wilczki” z Zespotu Ksztatcenia i Wychowania w Rajkowach. Grupa zdobyty
maksymalng liczbe punktéw w rekordowym czasie 1h 37 minut. Gratulujemy!

Organizatorem gry byt Miejski Osrodek Kultury w Pelplinie, ktérego dziatania wspart
Urzad Miasta i Gminy Pelplin, Miejska Biblioteka Publiczna w Pelplinie, Pelplinskie
Centrum Sportu, Stowarzyszenie Dziedzictwo Historyczne Pomorza, Kociewskie
Centrum Kultury, Zespét Szkét Ponadgimnazjalnych w Pelplinie, Krzysztof Cegtowski
oraz nauczyciele Jacek Hinz i Andrzej Wolski.
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